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概 要

JSlipは複式簿記ツールです。仕訳伝票を入力すると財務諸表を算出できます。
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1 概要
JSlipは複式簿記ツールです。以下、複式簿記ツールを JSlipと表します。
仕訳帳（伝票処理）画面で必要な仕訳伝票を入力すると次の帳票などを自動作成できます。
同時に 100ユーザまでサポートします。

• 仕訳帳
• 総勘定元帳
• 試算表
• 損益計算書
• 貸借対照表

2 実装
実装は、下記 URLの README.mdに記述されています。

https://github.com/imukat/jslip

3 初期操作（rootユーザ操作）

3.1 最初のログイン

最初のログイン画面（図 1）は rootユーザのみ可能です。

図 1: ログイン画面

最初のログイン時のみ DBテーブルの初期化処理を行いますので、root用メニュー（図 2）が表示さ
れるまでに少し時間を要します。

図 2: root用メニュー
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3.2 guestアカウントを有効

予め設定されているユーザは、rootと guestですが、guestユーザは無効となっています。この guest
ユーザを有効にするために基本情報画面（図 3）を表示します。

図 3: 基本情報画面

最初の [編集]ボタンをクリックすると基本情報修正画面（図 4）が表示されます。ここで、担当のア
カウントを guestとし、有効フラグを有効にしますと図 5のようになります。そして、[登録]ボタンをク
リックします。これで図 6のように guestユーザは有効になりました。その後、[ログアウト]ボタンをク
リックし、guestユーザでログインできるようにログイン画面に戻します。

図 4: 基本情報修正画面

図 5: 基本情報修正画面
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図 6: 基本情報画面

3.3 アカウントの編集/追加

最初は rootユーザ（特権ユーザ）と guestユーザ（一般ユーザ）が存在します。JSlipは、同時に 100
名までのユーザをサポートします。guestユーザ以外のユーザが必要な場合、root用メニュー画面からア
カウント画面（図 7）を表示します。編集画面は図 8です。新規作成画面は図 9です。

図 7: アカウント画面

図 8: アカウント編集画面
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図 9: アカウント新規作成画面

4 一般ユーザでの操作
ログイン画面（図 10）から guestユーザでログインすると一般ユーザ用のメニュー（図 11）が表示さ

れます。

図 10: ログイン画面

図 11: 一般ユーザ用メニュー画面
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4.1 必要な科目コードの追加

取引銀行などにも科目コードを付けて伝票処理します。例えば 2つの金融機関を持っていたとします。

• α銀行
• β信金

科目の追加は、図 12の [新規科目コード作成]ボタンをクリックし、新規作成画面（図 13）を表示し
ます。図 14は、α銀行（科目コード:11121201）の追加仮面です。上記 2つの金融機関の登録後は図 15
のようになります。

図 12: 科目コード画面

図 13: 科目コード・新規作成

図 14: 科目コード・新規作成
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図 15: 科目コード画面

4.2 仕訳伝票の入力

メニュー画面から [仕訳帳（伝票処理）]ボタンをクリックすると仕訳伝票を入力できます。仕訳伝票
が入力されていない場合、図 16のようになります。ここで [新規伝票作成]ボタンをクリックすると図 17
のようになります。あらかじめ 3行分入力できるようになっています。行が足りない場合、合計欄の左に
ある [+]ボタンをクリックすることで 1行増えます。

図 16: 仕訳帳画面

図 17: 仕訳帳・新規伝票作成
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4.2.1 期首伝票の入力

最初に期首伝票を入力する必要があります。図 18のように決済伝票のプルダウンを期首伝票とします。

図 18: 仕訳帳・新規伝票作成
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4.2.2 日々の伝票入力

日々行う通常の伝票入力は、図 19のように決済伝票のプルダウンを通常伝票としますが、この値はデ
フォルト値なので特に指定する必要はりません。伝票を入力した後は図 20のようになります。

図 19: 仕訳帳・新規伝票作成

図 20: 仕訳帳画面
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4.3 計算処理／帳票処理

伝票を入力した後は、帳票を出力するために計算する必要があります。メニューの [計算処理／帳票処
理]ボタンをクリックすると図 21のようになります。計算されていばい場合、最終計算日時は”計算処理
が未処理です。”と表示されます。[帳票処理（計算）]ボタンをクリックすると図 22のように最終計算日
時にはその値が表示されます。

図 21: 計算処理／帳票処理画面

図 22: 計算処理／帳票処理画面
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4.4 帳票／財務諸表

以下に帳票例を記します。

4.4.1 仕訳帳

図 23: 仕訳帳

4.4.2 総勘定元帳

図 24: 総勘定元帳
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4.4.3 試算表（詳細 ）

試算表（詳細 ）では、普通預金の詳細（α銀行、β信金）が表示されます。

図 25: 試算表（詳細 ）

4.4.4 試算表

この試算表では、普通預金の合計が表示されます。

図 26: 試算表
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4.4.5 損益計算書（決算）

図 27: 損益計算書（決算）

4.4.6 貸借対照表（決算）

図 28: 貸借対照表（決算）
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